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Disciplina Desenho Técnico I – ENG 1003 – Material de Aula 

 

AULA: Perspectivas 

 

 A perspectiva é uma representação gráfica tridimensional dos objetos 

mais próximo de como são vistos. Existem três tipos: Perspectiva cônica, 

Perspectiva cavaleira e Perspectiva axonométrica.  

 

 Por sua vez a Perspectiva axonométrica divide-se em: 

·  Isométrico = os eixos formam três ângulos iguais 

·  Dimétrico = os eixos formam dois ângulos iguais e um diferente 

·  Trimétrico = os eixos formam três ângulos diferentes 

 

 Para nossos estudos será focada a Perspectiva axonométrica 

Isométrica  (ver página 36, capítulo 15 da apostila “Desenho Técnico Básico I”, 

prof Nilson B. Monteiro). 

 

 Na perspectiva isométrica os três eixos X, Y, Z estão igualmente 

inclinados em relação ao plano de projeção e tem entre si ângulos iguais de 

120º. 
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 Para construir a perspectiva isométrica aplica-se as medidas em 

verdadeira grandeza nos três eixos. 

  

 No AutoCAD teremos que trocar o eixo para o SNAP isométrico. Clique 

no menu TOOLS / DRAFTING SETTINGS. No quadro DRAFTING SETTINGS, 

na área SNAP TYPE, ative o ISOMETRIC SNAP. 

 

 

 

 Fazer o desenho da página 48 da apostila. 
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AULA: Perspectiva isométrica da circunferência  

 

 A perspectiva isométrica de uma circunferência é uma elipse (ver página 

41 da apostila “Desenho Técnico Básico I”, prof Nilson B. Monteiro). 

 

 Tendo uma circunferência para fazer a representação isométrica da 

mesma devemos seguir alguns passos: 

 

1- Fazer um quadrado circunscrito ao círculo que será representado na 

perspectiva isométrica como um losango; 

2- No AutoCAD devemos ativar o Isometric Snap (TOOLS / DRAFTING 

SETTINGS) 

3- Construir o mesmo quadrado no modo Isométrico. A figura resultará 

num losango. 

 

 

 

 

4- A partir dos ângulos obtusos (os mais abertos) traçar linhas até os 

pontos médios opostos. 
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 A partir dessa figura com as linhas traçadas temos os quatro pontos que 

são os centros para poder construir as curvas que vão formar a elipse. 

 

 

5- A partir dos ângulos obtusos (mais abertos) fazer os arcos maiores. 

Obs.: na construção com a Pline no AutoCAD, o início da curva deve 

ser clicado no ponto médio, levando em conta que a curva é feita no 

sentido anti-horário. As opções ARC e CENTER devem ser clicadas 

no momento adequado durante o comando PLINE. 
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6- Para construir os arcos menores utilize como centro o cruzamento 

das linhas que foram traçadas a partir dos ângulos obtusos até os 

pontos médios opostos. 

 

 

 Fazer os desenhos da página 58 da apostila. 

 


